Regulamin Rozgrywek

Obowiązuje od dnia 01.10.2022 r.
I. Regulacje podstawowe
1. Organizatorem rozgrywek jest firma PDO PARTNER SP Z O.O. z siedzibą w Poznaniu.
2. Nad przebiegiem rozgrywek pieczę sprawuje DRUŻYNOWA LIGA DARTA oraz POLSKA ORGANIZACJA DARTA.
3. Udział w rozgrywkach Ligi w dowolnym charakterze np. zawodnika, sędziego, trenera itp. oznacza akceptację niniejszego Regulaminu.
4. Regulamin Ligi obowiązuje na wszystkich szczeblach rozgrywek.
5. Rozgrywki Ligowe rozgrywane są na tarczach elektronicznych lub sizalowych. Opłatę za grę uiszczają zawodnicy, każdy za siebie, według cennika organizatora.
6. Do rozgrywek w sezonie 2022/23 dopuszczone są tarcze elektroniczne/automaty marek KingsDarts, Radikal Darts, Cyberdine.
7. Od sezonu 2023/24, dopuszczone będą tarcze marek Radikal Darts, Cyberdine.
8. Strój sportowy w czasie rozgrywania spotkania nie może kolidować z umowami sponsorskimi zawartymi przez DLD.
9. Drużyny, które mają zawarte indywidualne umowy sponsorskie winny poinformować o tym fakcie pisemnie Zarząd DLD w celu uniknięcia konfliktu z ewentualnymi sponsorami strategicznymi POD.

II. Klub, drużyna, zawodnik.
1. Klub
Za klub macierzysty danej drużyny uznaje się klub, który zobowiąże się do zapewnienia regulaminowych warunków do przeprowadzenia rozgrywek tzn. minimum dwa w pełni sprawne automaty o tarczy angielskiej dostarczone przez operatora współpracującego z DLD, bądź minimum dwie tarcze sizalowe. Klub macierzysty jest zobowiązany do wniesienia opłaty, w wysokości zgodnej z taryfikatorem na dany sezon, za każdą drużynę.
W przypadku rozgrywek Drużynowej Ligi Darta, klub macierzysty musi być zlokalizowany na terenie województwa wielkopolskiego.
2. Drużyna
A. Drużyna występująca w rozgrywkach składa się z minimum 5 zawodników.
B. Wszyscy zawodnicy drużyny uczestniczący w meczu powinni występować w jednolitych koszulkach.
C. Prawo do zgłaszania drużyny do rozgrywek ma właściciel drużyny.
D. Każda drużyna ma prawo zamiany swojego składu wg następujących zasad:
a) Właściciel drużyny może wnioskować o skreślenie zawodnika z jej składu.
b) W okienku transferowym każda drużyna może dokonać dowolnych zmian 
c) W przypadku transferu z drużyny DLD do drużyny DLD w okienku transferowym potrzebna jest pisemna zgoda właścicieli obu zainteresowanych stron. Dokładne terminy podane są w aneksach do regulaminu na dany sezon, a opłaty określone są w taryfikatorze.
d) Wniosek o przyjęcie zawodnika do drużyny ligowej należy złożyć do Zarządu DLD w formie pisemnej lub elektronicznej.
3. Zawodnik
A. Zawodnikiem DLD może być każdy, kto znajdzie się w składzie jednej z drużyn prawidłowo zgłoszonych do rozgrywek DLD. Zawodnicy do 18 roku życia winni posiadać pisemną zgodę rodziców lub opiekunów.
B. Właścicielem praw do zawodnika jest właściciel drużyny, zgodnie z ustaleniami między zainteresowanymi.
C. Zawodnik jest członkiem drużyny do momentu zrealizowania transferu bądź skreślenia zawodnika ze składu drużyny przez właściciela drużyny.
D. Po przyjęciu zgłoszeń drużyn opublikowana zostanie, w postaci aneksu, lista drużyn i zawodników uprawnionych do gry. Aktualizowana będzie po każdym ruchu kadrowym w lidze.
III. Przystąpienie do rozgrywek DLD
1. Za drużynę zgłoszoną oficjalnie do rozgrywek DLD uważa się taki zespół, który przedłoży w siedzibie Zarządu zgłoszenie do ligi zgodnie z wzorem wydawanym na dany sezon i w terminie ustalonym na dany sezon. Jednocześnie ze zgłoszeniem należy uiścić wszystkie wymagane opłaty na dany sezon według taryfikatora. Drużyny, których zgłoszenie i opłaty wpłyną do siedziby DLD po terminie zgłoszeń mogą nie zostać dopuszczone do rozgrywek. 
2. Drużyny zgłaszające się do rozgrywek, które brały udział w rozgrywkach poprzedniego sezonu, mogą startować na szczeblu rozgrywek zgodnie z wynikiem poprzedniego sezonu lub niższym.
3. Nowe drużyny startują na najniższym szczeblu rozgrywek.
IV. Rozgrywki 
1. Terminarz
A. Rozgrywki Drużynowej Ligi Darta rozpoczynają się zgodnie z terminarzem na dany sezon. 
B. System rozgrywek i terminarz przedstawione będą najpóźniej na tydzień przed rozpoczęciem rozgrywek w postaci załącznika do regulaminu.
C. Możliwe jest uzgodnienie między kapitanami zainteresowanych drużyn wcześniejszego terminu rozegrania meczu ligowego w porozumieniu z DLD. 
D. O zmianie terminu lub miejsca rozgrywek kapitan drużyny gospodarzy informuje osobę odpowiedzialna za prawidłowy przebieg rozgrywek. Brak informacji o zmianie równoznaczny jest z planowym rozegraniem meczu.
E. Termin przełożonego spotkania musi być wcześniejszy niż termin ostatniej kolejki rundy.
F. Mecze ostatniej kolejki rundy rewanżowej muszą koniecznie odbyć się w wyznaczonym czasie, a protokoły muszą spłynąć do Zarządu w nieprzekraczalnym terminie 24 godzin, w formie papierowej do siedziby DLD lub elektronicznie na adres aboniecka@wp.pl
G. Osoba odpowiedzialna za prawidłowy przebieg rozgrywek - Robert Kaźmierczak- numer telefonu O 501 463 009
H. W rozgrywkach można przełożyć maksymalnie dwa mecze w sezonie, jeden na rundę. 
I. W sytuacjach wyjątkowych (remont, awaria), właściciel danego klubu musi jak najszybciej poinformować kapitana drużyny gospodarzy o niemożności rozegrania spotkania w danym terminie, tak aby ten równie szybko przekazał odpowiednią wiadomość kapitanowi drużyny gości i osobie odpowiedzialnej za rozgrywki. W takim przypadku mecz zostanie rozegrany w lokalizacji i terminie wskazanym przez Zarząd DLD. 
2. Mecz.
A. Definicje 
a) mecz— mecz pomiędzy dwiema drużynami danej ligi,
b) set — mecz indywidualny lub deblowy rozgrywany w ramach meczu drużynowego,
B. Przebieg meczu
a) Obowiązek zapewnienia przewidzianych przez regulamin warunków przeprowadzenia rozgrywek spoczywa na kapitanie drużyny występującej w charakterze gospodarza., Kapitan drużyny występującej w roli gospodarza ma obowiązek zapewnienia przeciwnikom odpowiednich warunków do przeprowadzenia zawodów, w tym w szczególności:
- przestrzeń niezbędną do swobodnego rozgrywania spotkania
- rezerwację stolika dla drużyny gości.
b) Rolę sędziego pełnią na równych prawach i równocześnie obaj kapitanowie drużyn.
c) W meczu ligowym standardową ilością zawodników jest 4 podstawowego składu oraz maksimum 4 zawodników rezerwowych.
- W przypadku braku 4 zawodników w składzie i jednoczesnym braku możliwości przełożenia meczu z uwagi na ograniczenia regulaminowe przez jedną z drużyn (wykorzystanie limitu przekładanych spotkań), mecz zostaje rozegrany w składzie trzyosobowym. Format meczu pozostaje bez zmian (sety, które powinien rozegrać brakujący gracz, kończą się walkowerem 3:0 w 1 lidzie lub 2:0 w 2 lidze dla przeciwnika, zgodnie z harmonogramem z protokołu)
- W przypadku braku 4 zawodników w składzie i jednoczesnym braku możliwości przełożenia meczu z uwagi na ograniczenia regulaminowe przez obie drużyny (wykorzystanie limitu przekładanych spotkań), mecz zostaje automatycznie przełożony na wtorek godzinę 18:00 w kolejnym tygodniu po tygodniu, w którym był pierwotnie zaplanowany wg terminarza. W takim wypadku mecz odbywa się w siedzibie DLD pod nadzorem Zarządu Ligi.
d) Sety grane są do dwóch wygranych legów (lepszy z trzech) lub do trzech wygranych legów (lepszy z pięciu) z limitem 15 kolejek w konkurencji 501 double out w zależności od systemu rozgrywek w poszczególnych ligach.
e) Drużyna gospodarzy ma obowiązek udostępnić urządzenie meczowe drużynie gości nie później niż 15 minut przed terminem rozpoczęcia meczu.
f) Mecz rozpoczyna się o godzinie ustalonej w terminarzu. Zmiana godziny za obopólną zgodą nie jest traktowana jako przełożenie meczu. Jeżeli mecz jest przełożony, rozpoczyna się o godzinie jaką ustalono przy przekładaniu meczu.
g) Jeżeli któraś z drużyn nie stawi się w minimum czteroosobowym składzie o ustalonej godzinie, po 15 minutach zwłoki mecz rozgrywany jest wg pkt IV/2/c.
h) Jeżeli któraś z drużyn nie stawi się w minimalnym składzie (tzn. przynajmniej 3 osobowym)  o ustalonej godzinie, czas oczekiwania, po którym drużyna gotowa do gry może uzyskać walkower wynosi 30 minut.
i) Kapitan drużyny gospodarzy decyduje na ilu automatach będzie rozgrywany mecz w przypadku, gdy w lokalu jest więcej niż dwa automaty.
j) Kolejność rozgrywania setów meczu ligowego ustalana jest wg protokołu meczowego.
k) Nie można dokonywać zmian powrotnych.
l) Zmianę w składzie zawodnika podstawowego na rezerwowego kapitan może dokonać w dowolnym momencie meczu przed rozpoczęciem kolejnego seta meczu.
m) Lotka rzucona uznana jest za ważną i nie może być powtórnie rzucona nawet, jeżeli tarcza elektroniczna – mimo wbitej lotki – nie zaliczyła rzutu. Wyjątek stanowi lotka kończąca leg, tkwiąca we właściwym sektorze tarczy, która jest zaliczana bez względu na wskazania elektroniki tarczy
C. Zachowanie w czasie meczu
a) Za wyegzekwowanie należytej atmosfery w drużynach odpowiedzialni są kapitanowie drużyn.
b) Palenie papierosów i spożywanie alkoholu podczas wykonywania rzutów i w polu gry jest zabronione.
3. Protokół
A. Po przeprowadzeniu weryfikacji uprawnień zawodników przystępuje się do formalnego zgłoszenia zawodników.
B. Za wypełnienie protokołu meczowego odpowiadają kapitanowie obu drużyn.
C. Protokół sporządza się na określonym w załączniku do regulaminu druku (załącznik C). Protokół musi być podpisany przez Kapitanów obydwu drużyn i dostarczony w oryginale do Siedziby DLD lub drogą elektroniczną na adres mailowy aboniecka@wp.pl w terminie 24 godzin 
D. Zawodnicy gości oznaczani są literami A, B, C, D, E, F, G, H.
Zawodnicy gospodarzy 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8.
Zawodnicy rezerwowi to E, F, G, H i 5, 6, 7, 8.
Single 501	I.(1-A), II. (2-B), III. (3-C), IV. (4-D)
Deble 501	V. (1,2-C, D), VI. (3,4-A, B)
Single 501	VII. (1-B), VIII. (2-A), IX. (3-D), X.(4-C)
E. Jako pierwszy wpisu do protokołu dokonuje kapitan drużyny gości (poz. A-D i E-H) a następnie kapitan drużyny gospodarzy poz. (1-4 i 5-8), Składy osobowe drużyn powinny być podane przed rozpoczęciem meczu.
F. Protokół meczu ligowego jest jedynym dokumentem, na podstawie którego Zarząd DLD może zatwierdzić wynik meczu ligowego i uwzględnić go w oficjalnej tabeli.
G. Wszelkie uwagi dotyczące meczu wpisujemy do protokołu meczowego.
4. Protesty 
A. Zarząd DLD ma prawo nałożyć karę na zawodnika, jeśli zachowywał się niesportowo w trakcie rozgrywek lub w inny sposób złamał ogólnie przyjęte zasady zachowania. Podstawą wymierzenia kary jest pisemny protest złożony w terminie do 7 dni od zdarzenia. Zarząd DLD podejmuje decyzje o karze po wysłuchaniu świadków zdarzenia i przejrzeniu ewentualnych dowodów.
B. Zarząd DLD może ukarać drużynę, której zawodnik złamał regulamin w czasie meczu ligowego.
C. Każdy protest dotyczący jakichkolwiek nieprawidłowości regulaminowych mających miejsce podczas meczu ligowego musi być wniesiony do protokołu, podczas jego trwania lub tuż po jego zakończeniu.
D. Protest ma prawo zgłosić wyłącznie Kapitan drużyny.
E. Protest musi być złożony na piśmie wraz z pełnym uzasadnieniem do Zarządu DLD, w terminie 24 godzin od zakończenia meczu ligowego, którego dotyczy.
F. Członkowie Zarządu DLD mają prawo do składania pisemnych wniosków dot. nieprawidłowości w przebiegu wszystkich spotkań ligowych poza meczami, w których uczestniczą jako członkowie drużyny.
G. Zarząd DLD ma obowiązek rozpatrzyć protest w ciągu 3 dni oraz poinformować o swojej decyzji zainteresowane strony.
H. Opłata za protest określona w taryfikatorze na dany sezon zostaje zwrócona w przypadku uznania przez Zarząd DLD zasadności protestu.
5. Klasyfikacja drużyn
A. W oficjalnej tabeli DLD uwzględniany jest wyłącznie:
a) bilans punktów meczowych za wygrane, zremisowane bądź przegrane mecze
b) bilans setów wynikający z rozegranych meczy ligowych
c) bilans legów wynikający z rozegranych meczy ligowych
B. Punktacja za mecze ligowe:
a) 2 pkt za mecz wygrany
b) 1 pkt, za remis,
c) 0 pkt. za mecz przegrany
d) -1 pkt. za mecz przegrany walkowerem
e) Drużyna wygrywająca spotkanie walkowerem otrzymuje 2 punkty ,10-0 w setach, 30-0 w legach lub 2 punkty ,10-0 w setach, 20-0 w legach w zależności od systemu rozgrywek w poszczególnych ligach. Drużyna przegrywająca spotkanie walkowerem otrzymuje -1 punkt, 0-10 w setach, 0-30 
w legach lub -1 punkt, 0-10 w setach, 0-20 w legach w zależności od systemu rozgrywek w poszczególnych ligach.
C. W wypadku wycofania się drużyny lub jej dyskwalifikacji przed zakończeniem pierwszej rundy rozgrywek określonych w Terminarzu, wszystkie rozegrane przez tą drużynę mecze zostają anulowane.
D. W wypadku wycofania się drużyny po zakończeniu pierwszej rundy rozgrywek określonych w Terminarzu, dotychczas rozegrane mecze uwzględnione zostają w tabeli, kolejne mecze traktowane są jako walkowery dla przeciwników.
E. Dyskwalifikacja drużyny w drugiej rundzie równoznaczna jest z jej skreśleniem z tabeli i uznaniem jej meczy w rundzie drugiej za anulowane.
F. Tabela końcowa (dotyczy ustalenia mistrza i drużyn spadających z ligi)
a) O wyższym miejscu w tabeli końcowej decyduje większa liczba punktów meczowych w całym sezonie.
b) W przypadku takiej samej ilości punktów osiągniętych przez drużyny walczące o Mistrzostwo lub utrzymanie, o ostatecznej kolejności w tabeli końcowej zadecyduje
- dodatkowy mecz w przypadku dwóch zainteresowanych drużyn
- dodatkowe mecze w przypadku więcej niż dwóch drużyn
- Mecze dodatkowe odbywają się w siedzibie DLD pod ścisłą kontrolą zarządu.
V. Kaucja, opłaty, kary.
1. Drużyna uiszcza bezzwrotną opłatę startową w wysokości ustalonej według wzoru: OS= LZ * SJ + LZ8 * SJ + LZ12 * (2*SJ) gdzie OS — opłata startowa, LZ — liczba zawodników, LZ8 — liczba zawodników powyżej 8, LZ12 — liczba zawodników powyżej 12, SJ — stawka jednostkowa za zawodnika określona w taryfikatorze na dany sezon. OS nie może być mniejsza niż 6 * SJ, nawet gdy w drużynie gra 5 zawodników.
2. Za każdego zawodnika zmieniającego przynależność drużynową w okresie transferowym, 
drużyna uiszcza opłatę transferową w wysokości określonej w taryfikatorze na dany sezon.
3. Drużyna wpłaca kaucje w wysokości określonej w taryfikatorze na dany sezon.
4. Kaucja zostaje zwrócona klubowi w całości, jeśli drużyna nie została ukarana finansowo.
5. Kaucja przepada w całości na rzecz DLD:
A. jeśli drużyna zakończyła rozgrywki oddając więcej niż 2 walkowery
B. nie ukończyła rozgrywek, wycofując się lub będąc zdyskwalifikowana w trakcie sezonu
6. W wypadku, jeśli drużyna oddała 2 mecze ligowe walkowerem i chce kontynuować grę w lidze, zobowiązana jest do uzupełnienia kaucji.
7. W przypadku 3 walkoweru, zgodnie z regulaminem dochodzi do dyskwalifikacji drużyny i ponownego przepadku całej kaucji na rzecz DLD.
8. Kary finansowe nałożone na drużynę winny być wpłacone w terminie 7 dni. Po upływie tego terminu zostanie potrącona z kaucji kara w podwójnej wysokości. Jeżeli wysokość kaucji spadnie poniżej 100 zł drużyna zobowiązana jest do uzupełnienia kaucji do pełnej wysokości w terminie 7 dni od dnia umniejszenia kaucji. Drużyny z nieuregulowanymi płatnościami wobec DLD nie mogą rozgrywać meczy, jest to jednoznaczne z przyznawaniem walkowerów drużynie przeciwnej.
9. Opłaty transferowe i kary zawarte są w taryfikatorze ustalonym na dany sezon.
VI. Aneksy i załączniki
1. Załączniki
A. Taryfikator opłat
B. Wzór zgłoszenia
C. Protokół meczowy
2. Aneksy
A. Skład ligi i system rozgrywek (publikacja na tydzień przed rozpoczęciem sezonu).
B. Liga steel – skład ligi i system rozgrywek.
C. Terminarz rozgrywek (publikacja na tydzień przed rozpoczęciem sezonu)
D. Lista drużyn i zawodników uprawnionych do gry (tydzień przed rozpoczęciem sezonu).
E. Wysokość nagród gwarantowanych. (publikacja na tydzień przed rozpoczęciem sezonu + aktualizacja w przypadku zwiększenia wysokości nagród).
VII. Postanowienia końcowe
1. O sprawach nie ujętych w niniejszym Regulaminie oraz w sytuacjach spornych decyzje podejmuje Zarząd DLD i w razie konieczności umieści je w regulaminie w formie aneksu.
2. Wszelkie wnioski, protesty, zgłoszenia, transfery należy przedkładać Zarządowi DLD w formie pisemnej lub elektronicznej i tylko taka forma będzie traktowana jako wiążąca.

ORGANIZATOR ROZGRYWEK DRUZYNOWEJ LIGI DARTA FIRMA PDO PARTNER SP Z O.O. Z SIEDZIBĄ W POZNANIU
Zapoznałem się z Regulaminem DLD


data i podpis Kapitana
